
战术小队大师赛规则集
规则

● 比赛形式: 战术小队大师赛

● 游戏模式: 攻守有序

● 规模: 20 vs 20
● 地图格式和游戏规则:

战术小队大师赛 S3赛季地图
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1. 总则

这是战术小队大师赛的规则。赛事方保留在赛季期间添加，更改和移除特定规则内容

的权力。默认赛事参加者同意以下规则

1.1. 选手

一名选手在赛事期间仅允许为一支队伍效力，一旦该选手已经参加了一支队伍的比赛，

在本赛季中他仅允许参加该队伍的比赛。

如果一名选手在同一赛季期间内为不同队伍效力，罚则见后文（3.2.5惩罚）。

1.2. 外援规则

外援在本赛事中不予采用，参考上文规则。

1.3. 赛事禁止的程序和配置修改

所有选手都禁止使用会对游戏在任一方面产生更改的第三方软件。所有选手禁止更改

游戏内容以达到游戏内更改选项不能实现的范围。

任何被发现修改客户端的选手将被永久禁止参与本赛事并且其所属队伍将被调查。

合适的情况下赛事管理者保留封禁在赛事之外作弊选手的权力。

选手禁止窥屏。

允许使用手柄。

2. 比赛中规则

2.1 漏洞利用

不允许利用任何种类的漏洞。同样也不允许利用未知漏洞除非被规则承认。禁止进入

墙壁或者地面的贴图消失处。

禁止进入墙或者其它物体，或通过不透明物体向外观察。

禁止利用漏洞杀伤载具内乘员。

允许在不触犯其它规则的情况下阻挡电台（例如利用工事或载具挡住门口）

如果电台被意外放在不可触及的位置则必须向赛事主办方报告，该行为会被进一步调查。
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禁止使用无人机或直升机视角放置工事。

禁止溜车。

可以穿墙治疗

在严重情况下，利用漏洞可能导致技术问题，或干扰赛事人员的判断。（见 3.2.5罚
则）

2.2 积分和比赛结果

同一张地图将进行两轮比赛。第一轮比赛结束之后双方队伍将换边并进行第二轮比赛。

两轮比赛票数和大的队伍胜利。如两局比赛结束后票数总和相同，则胜利用时少的队伍获

胜.

3. 通用比赛规则

3.1. 赛前

3.1.1.服务器选择

比赛服务器需要双方同意，双方可在赛事方提供的任意可用服务器上比赛。如果双方

没有达成协议，将使用以下服务器（如可用）。

服务器

北美 欧洲 大洋洲 亚洲/俄国

北美 北美
欧洲和

北美东部

大洋洲和

北美西部

俄国和

北美西部

欧洲
欧洲和

北美东部
欧洲 北美西部

欧洲和

俄国

大洋洲
大洋洲和

北美西部
北美 大洋洲 北美东部

亚洲/俄
国

俄国和

北美东部
欧洲和俄国 北美东部 俄国
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亚洲 北美东部 北美西部 北美西部 北美东部

3.1.2 时间选择.

两支队伍将在适合双方的比赛时间进行比赛，比赛允许在任何时间进行。

如果参赛队伍在比赛开始之前没有达成协议，他们将在下一个周末进行比赛，由赛事

管理者决定（这些时间可能会根据夏时制而改变）：

附录: 默认时间可以是周六或周日取决于服务器可用状态，强制举办的比赛有最低的服务

器优先级，因此该比赛有较大可能性在周六举办。

举办时间 (in UTC)
北美 欧洲 大洋洲 亚洲和俄国

北美 24 18 2 17
欧洲 18 18 9 11
大洋洲 2 9 7 9

亚洲和俄国 17 11 9 11

3.1.3.比赛开始前确认就绪

在比赛开始前双方都应确认他们准备好开始比赛：

在地图更换之前双方应确认他们应确认好了更换地图来开始比赛。无论有多少选手在线，

比赛都将不迟于约定的比赛时间后的 5分钟开始。

在地图更换后的准备时间内，如果该队伍有充分的理由可以取消确认。（例如换图后

选手掉线等）在无充分规则的情况下请勿滥用该条款，否则按照罚则进行票数扣除。（参

考 3.2.5罚则）

3.2. 比赛期间

3.2.1 游戏状态
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比赛举办期间的状态可被叫做 “live”或者“live after roll”. 比赛只能在管理人员在管理员频道宣

布暂停后暂停。不要因为自身陷入漏洞或其他问题而停止比赛，呼叫管理人员并遵循指示。

3.2.2.服务器崩溃

如果服务器在比赛中崩溃，裁判将立即反馈给在线的管理人员。当程序崩溃或服务器

意外清空超过 50%的选手时，服务器被认为已崩溃。如果比赛进行时间不足 20分钟比赛

将重新进行， 如果比赛进行了超过 20分钟，他们将与队长调解双方必须同意的解决方

案：

a) 均同意队伍 A赢得比赛

b) 均同意队伍 B赢得比赛

如果两队都不能得出结论，则将评估两队之间的票数差距。如果两队之间的票数差距

等于或大于起始票数的 20%，则票数较多的队伍自动获胜。如果票数无效，这一轮比赛

将重新进行。 如果服务器再次崩溃，票数再次无效，胜者将由工作人员决定。

3.2.3.选手掉线

当一名选手在比赛中途断开连接或离开时，他们必须尽快重新连接，如果他们不能返

回或选择不返回，队长必须声明他们正在让一名替补选手加入（全体聊天）。

3.2.4.更换选手

选手可以在比赛中随时更换。新选手必须满足所有的要求，并且必须有资格参加比

赛。

3.2.5.罚则

可能的违规行为将被裁判标记，他将确保他们捕捉到事件的最佳镜头；然后，他们将

把证据转发给比赛管理人员，比赛管理人员将与工作人员一起判罚违规行为。如果可能的

话，裁判应该试图警告选手不要违反规则，以防止处罚。处罚结果在比赛之间延续，在一

个赛季后重置（除了整个赛事级的违规行为）。

工作人员可以投票决定是否免除双方的惩罚。

队伍处罚:

一级- 30票
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二级 - 70票

三级 - 丧失比赛资格

四级 - 禁止参与本赛季比赛

五级 - 禁止参与本赛事

个人处罚:

一级- 禁止参加下局比赛

二级 - 禁止参与本赛季比赛

三级 - 禁止参与本联赛

根据违规程度不同，惩罚可能更为严重。（取消资格/立即封禁）

3.3. 赛后

3.3.1.赛后申诉

每个参赛队伍都有权利通过合适的渠道提出抗议。只有和比赛相关的选手或队伍有资

格提出抗议，不允许对不相关的比赛提出申诉。

与队伍相关的工作人员将会回避申诉。（如可能）

赛事管理方将做出最终裁定。
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